Adivinalaregla

} Duditopia - o
4 Logica - 3.° de Primaria
Nombre: Fecha:
/-( Dudi te da una pista ) N
Ejemplo: La maquina cambia los nGmeros siempre igual. Si entra 4,
cqué sale? - 15
1. Miramos cada pareja: 10 —» 21,3 - 14,5 — 16. T 3 5
2. ;Qué le pasa al nimero que entra? Probamos una regla conla
Pa primera pareja y la comprobamos con las demas. Sale 21 14 16
Comi 3. Laregla es: suma 11 (10 +11 = 21; 3 +11 = 14; 5 +11 = 16).
g & 4.Entra 4: 4+11= 15,
G J
( A . . . ( . . . . A
(1) Lamaquina cambialos nameros siempre (5) Lamaquina cambialos nimeros siempre
igual. Si entra 8, ¢qué sale? igual. Si entra 38, ¢qué sale?
N\
Entra 23 21 13 8 Entra 23 13 17
saie (18 ) (16 ) 8 sate [ 12 2 6
Respuesta: Respuesta:
- J J
d P . . . N ( P . . . )
(2) Lamaquina cambialos nGmeros siempre (6) Lamaquina cambia los nameros siempre
igual. Si entra 8, cqué sale? igual. Si entra 26, cqué sale?
Y Y
Entra 21 30 31 8 Entra 25 20 31 26
Sale 17 26 27 ? Sale 18 13 24 ?
Respuesta: Respuesta:
- J J
4 2 . . . N ( P . . . )
@ La maquina cambialos nlmeros siempre @ La maquina cambialos nimeros siempre
igual. Si entra 3, cqué sale? igual. ¢Cual es suregla?
Y
E"tfa:9::7}:4}{3} e (15 ] (8 ) (27 )
Sale 12 10 7 ?
— Sale 13 6 25
\Respuesta: JlOox2+1 02 Ox2-1 O-2
- - -
aqui i 0 i ( A . . . A
@ Lamaquina camblaolos numeros siempre La maquina cambia los niGmeros siempre
igual. ¢Cual es sureglas igual. ¢Cual es suregla?
emea (7 ) (35) (22) e (8) (20) (7))
Sale 1 5 3 Satel4ll7,‘1l
\O -7 O x2 +1 O 7 O x7 -1 ) \O ) O iy O 7 O x2
J

[éCémotehaido? O@ O@ O@j

iMuy bien!
Ficha terminada
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-
B Para la persona adulta: estas son las respuestas de la ficha «Adivina la regla». Si se ha equivocado,
*",_ o ) leedjuntos la explicacion y probad otra vez: hay mas ejercicios resueltos de este temaen
e . . . ..
¥ duditopia.com/ejercicios. y
e N A
@3 3 27
Lareglaes:resta5(23-5=18;21-5=16;13 -5 = 8). Entra Laregla es:resta11(23 -11=12;13 -11= 2; 17 -11 = 6). Entra
8:8-5=3. 38:38 -11=27.
N\ J J
e N A
@ 4 ® 19
Lareglaes:resta4 (21-4 =17;30-4 = 26; 31-4 = 27). Laregla es:resta7 (25-7 =18; 20 -7 =13; 31-7 = 24). Entra
Entra8:8-4=4. 26:26 -7 =19.
N AN J
4 N\ 7 N
®e @ -2
Lareglaes:suma3(9 +3=12;7+3=10; 4 +3=7).Entra 3: Lareglaes:resta2(15-2=13;8-2=6;27 -2 = 25).
3+3=6. N <
\ J ~N
s A 7
@ 7 Laregla es: divide entre 7(28:7=4;49:7=7,7:7 =1).
\La regla es: divide entre 7 (7:7 =1, 35:7 = 5; 21:7 = 3). N
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