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1.º

Ejemplo: Para abrir un cajón, ¿empujas o tiras? → tiro
1. Tirar es atraer algo hacia ti.

2. Para abrir un cajón tiramos de él.

Dudi te da una pista

1 Para sacar una zanahoria de la tierra,
¿empujas o tiras?

empujar tirar

2 Para mover un carrito de la compra
hacia delante, ¿empujas o tiras?

empujo soplo tiro

3 Para tocar un timbre, ¿empujas o
tiras?

empujar tirar

4 Para balancear a un amigo en el
columpio, ¿empujas o tiras?

empujar tirar

5 Para meter un libro en la estantería,
¿empujas o tiras?

empujar tirar

6 Para subir los pantalones, ¿empujas o
tiras?

empujar tirar

7 Para sacar un pañuelo de la caja,
¿empujas o tiras?

empujar tirar

8 Para abrir un cajón, ¿empujas o tiras?
empujar tirar

9 Para cerrar un cajón, ¿empujas o
tiras?

empujar tirar

10 Para mover un carrito de la compra,
¿empujas o tiras?

empujar tirar
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Para la persona adulta: estas son las respuestas de la ficha «Fuerzas, imanes y máquinas». Si se ha
equivocado, leed juntos la explicación y probad otra vez: hay más ejercicios resueltos de este tema en
duditopia.com/ejercicios.

1 tirar
Para sacar una zanahoria de la tierra hay que tirar.

2 empujo
Al empujar el carrito, se mueve hacia delante.

3 empujar
Para tocar un timbre hay que empujar.

4 empujar
Para balancear a un amigo en el columpio hay que
empujar.

5 empujar
Para meter un libro en la estantería hay que empujar.

6 tirar
Para subir los pantalones hay que tirar.

7 tirar
Para sacar un pañuelo de la caja hay que tirar.

8 tirar
Para abrir un cajón hay que tirar.

9 empujar
Para cerrar un cajón hay que empujar.

10 empujar
Para mover un carrito de la compra hay que empujar.
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