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"4’ puditopia Fuerzas, imanes y maqguinas

Nombre: Fecha:
/-(Dudi te da una pista ) N
» Ejemplo: Para abrir un cajén, gempujas o tiras? — tiro
- 1. Tirar es atraer algo hacia ti.
g @ 2. Para abrir un cajén tiramos de él.
' J
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(1) Para sacar una zanahoria de la tierra, (&) Para subir los pantalones, ¢cempujas o
é¢empujas o tiras? tiras?
O empujar QO tirar O empujar QO tirar
. J J
4 . N\ [ ~ . N\
(2) Paramover un carrito de la compra (7) Parasacar un pafiuelo de la caja,
hacia delante, ¢cempujas o tiras? é¢empujas o tiras?
O empujo (O soplo (O tiro O empujar QO tirar
. J J
( . . \ ( . L . . \
(3) Para tocar un timbre, ¢empuijas o Para abrir un cajon, ¢cempuijas o tiras?
tiras? O empujar O tirar
O empujar O tirar > <
N J . .
p = | (® Paracerrar un cajén, ¢empujas o
(4) Parabalancear a un amigo en el tiras?
columpio, ¢empuijas o tiras? O empujar O tirar
O empujar O tirar > <
- J .
p . — Par‘a mover un carrito de lacompra,
(5) Parameter un libro en la estanteria, écempujas o tiras?
é¢empuijas o tiras? O empujar O tirar
O empujar O tirar ~ 7
- J

., : iMuy bien! 2
[ ¢Como tehaido? O @ O @ o @ j [Ficha terminada\w | &
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R Para la persona adulta: estas son las respuestas de la ficha «Fuerzas, imanes y maquinas». Si se ha
’;’,_',‘ /" equivocado, leed juntos la explicacién y probad otra vez: hay méas ejercicios resueltos de este tema en
duditopia.com/ejercicios.
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(1) tirar (®) tirar
Para sacar una zanahoria de la tierra hay que tirar. ) Para subir los pantalones hay que tirar. )
N
e N\ N
(2) empuijo (@) tirar
\AI empujar el carrito, se mueve hacia delante. ) Para sacar un pafuelo de la caja hay que tirar. )
N
s N N
(3) empujar tirar
Para tocar un timbre hay que empujar. ) Para abrir un cajéon hay que tirar. )
N
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(4) empuijar (®) empuijar
Para balancear a un amigo en el columpio hay que Para cerrar un cajon hay que empujar.

. L J
_empujar. ) .
- : N empujar

@ empujar Para mover un carrito de la compra hay que empuijar.
\Para meter un libro en la estanteria hay que empujar. ) ~ 7
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